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キャ ラク ター デザ イナ ー 


生き 物 か ら 機 械 まで 
ゲー ム の キャ ラク ター を 作る 


= キャ ラク ター や オブ ジェ クト を デザ イン し 、3D モデ ル や 
1-UP STUDIO + シェ クト を テツ イン DET 


SÅ 
ニメーション を 制作 する 仕事 で す 。 見 た 目 と 遊び の 手 
(E Ea #7 JI 


ご た え を 決め る 重要 な 役割 を 担い ます 。 


1-UP STUDIO が 任天堂 に 開発 協力 し た 業務 を ご 紹介 し て いま す 。 


ゲー ム 中 で 動き 回 る キャ ラク ター、 そ し て 遊び に 欠か せな い 数 々 
の ギミック オブ ジェ クト 。 動く も の の ほとん ど は キャ ラク ター デ 
ザイ ナー が 制作 を 担当 し ます 。 

キャ ラク ター や オブ ジェ クト を 構成 する TRI や 「 動 き ] の 要素 は 、 
遊び や すさ に 直結 する た め 、 多 く の 人 に 伝わり や すい デザ イン や 
アニ メー ショ ン を 丁寧 に 検証 し な が ら 制 作 し ます 。 キ ャ ラク ター 
が 持つ 魅力 を アニ メー ショ ン で 表現 し た り 、 よ り 遊 び や す くす る 
た め の 挙 動 の 調整 な ど 、 プ レイ ヤー が 触れ て 遊ぶ 手ごたえ を 総合 
的 に デザ イン で きる こと が 、 キ ャ ラク ター デザ イナ ー の 上 魅力 で す 。 


主 な 業務 


3D モデ リン グ 、 デ ザイ ンス ケッ チ 、 コ ン セ プ ト ア ー ト 、 ア ニ メ ー 
ショ ン 、 仕 様 の 作成 、 遊 び の 提案 、 ゲ ー ム の 試作 
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3D ア ニ メ ー タ ー 


性 格 や 感情 を 表現 し て 
キャ ラク ター に 命 を 吹き 込む 


3D モデ ル に アニ メー ショ ン を つけ る 仕事 で す 。 動 き に よ 
る 遊び の 手ごたえ や 、 キ ャ ラク ター の 持つ 魅力 を 引き 出 
す 役 割 を 担い ます 。 


1-UP STUDIO が 任天堂 に 開発 協力 し た 業務 を ご 紹介 し て いま す 。 


ゲー ム 内 で 動き 回 る プレ イヤ ー や ボス 、 生 き 物 以外 の オブ ジェ ク 


ト な ど 、 ゲ ー ム を 彩る 動き を 、 よ り 専 門 的 に アニ メー ショ ン 制 作 
を 担当 する の が 3D アニ メー ター で す 。 

キャ ラク ター の 性 格 を アニ メー ショ ン で 表現 する た め に 想像 力 を 
膨らませ 、 と き に は アニ メー ター 自ら 身体 を 動か し て 演技 を し ま 
す 。 動 き に 沿っ た 魅力 的 な アニ メー ショ ン の アイ デア と 快適 な 操 
作 感 と の 両立 を 目指 し 、 何 度 も 調整 を 重ね る こと で ユー ザー が 楽 
し く ゲ ー ム を 遊べ る よう に 命 を 吹き 込み ます 。 

キャ ラク ター の 内 面 を デザ イン で きる こと が 3D アニ メー ター の 
仕事 の 醍醐 味 で す 。 


主 な 業務 


キャ ラク ター アニ メー ショ ン 、 ゲ ー ム 内 の デモ シー ン 、 遊 び の 提案 、 
ゲー ム の 試作 
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1-UP STUDTO 職種 紹介 


地形 デザ イナ ー 


広がる 大 地 か ら 小 さ な 部 屋 まで 
ゲー ム の 世界 観 を 作る 
キャ ラク ター が 活躍 する 舞台 を デザ イン し て 、3D モデ ル 


を 制作 する 仕事 で す 。 背 景 は ゲー ム 画 面 の 印象 を 左右 す 
る 大 切な 要素 と な り ま す 。 


1-UP STUDIO が 任天堂 に 開発 協力 し た 業務 を ご 紹介 し て いま す 。 


森 や 砂漠 と いっ た 大 自然 、 文 明 的 な 都市 、 生 活 感 の ある 部 屋 の 中 
な ど 、 さ ま ざ ま な シチュ エー ショ ン の 背景 を 制作 し ます 。 デ ザイ 
ン の テイ スト は 、 リ アル や デフ ォ ル メ 、 抽 象 的 な も の まで 幅広 く 
表現 する こと が あり ます 。 


台 を 構成 する ー つ ー つ の 要素 を デザ イン し 、3D モデ ル を 作成 し 
ます 。 例 えば 道端 の 小石 の よう に 小さ な 物 で あっ て も 、 配 置 ・ 形 状 ・ 
質感 な ど 丁 寧 に 考え て 作り 込み ます 。 ま た 、 ゲ ー ム 内 で プレ イヤ ー 
が 正しい 方 向 へ 進 お よう な 導線 作り も デザ イン を 通じ て 行い ます 。 
ご の よう に ステ ー ジ に 関わ る 全て の 要素 を 手掛け る こと が で きる 
の が 、 地 形 デ ザイ ナー の 魅力 で す 。 


主 な 業務 


3D モデ リン グ 、 デ ザイ ンス ケッ チ 、 コ ン セ プ ト ア ー ト 、 遊 び の 提案 、 
ゲー ム の 試作 
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(レベ ル デ ザ イナ ー) 


夢中 に な っ て 遊ん で も ら え る 
コー ス を つく り 上 げ る 


[HO] を 形作る た め 、 ア イデ ア の 限り を 尽く し て コー ス 
を 設計 する 仕事 で す 。 コ ー ス 作り の 最初 か ら 最後 まで 関 
わっ て いき ます 。 


1-UP STUDIO が 任天堂 に 開発 協力 し た 業務 を ご 紹介 し て いま す 。 


レベ ル デ ザ イン (コー ス 作 り ) が 主 な 仕事 で す 。「 遊 び 」 を 最 優先 に 、 
構成 に 必要 な アイ デア を 練っ て 、 簡 単 な 3D モデ ル で 地形 を 作成 
し 、 オ ブ ジ ェクト (ギミック や 英 ・ ア イ テ ム な ど ) を 配置 し て コー 
ス を 作り ます 。 構成 要素 すべ て に 関係 する 仕事 な の で 、 プ ラン ナー 
を 中 心 に オブ ジェ クト を 作っ て いく こと も あり ます 。 

試作 し た コー ス は 、 何 度 も テス ト プ レ イ を 繰り 返し 、 調 整 を 重ね 


ます 。 面 白 さ を 磨き 抜い た 試作 を 土台 に 、 さ ま ざ ま な 職種 の カ が 
集まっ て 、 コ ー ス は 完成 し て いき ます 。 こ ご の 全 行 程 に 関わ れる ご 
と が プラ ン ナ ー の 仕事 の 醍醐 味 で す 。 


主 な 業務 


コー ス 制 作 、 難易 度 調整 、 オ ブ ジ ェクト の 仕様 、 遊 び の 提案 
ゲー ム の 試作 
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プロ グラ マー 


プレ イヤ ー の 満足 を 追求 し な が ら 
ゲー ム の 基盤 を 組み 立て る 


さま ざま な デー タ を 元 に 、 ゲ ー ム を 組み 上 げ る 仕事 で す 。 
プロ グラ ム の 出来 楽 え が 、 ゲ ー ム の 面白 さ に 大 きく 影響 
ます 。 


1-UP STUDIO が 任天堂 に 開発 協力 し た 業務 を ご 紹介 し て いま す 。 


遊び の アイ デア 、 デザ イン され た CG・ 効 果 音 な ど を プロ グラ ム で 
実現 し て いく 仕事 で す 。 プ レイ ヤー に 楽し く 遊 ん で も ら う た め 、 
思い 描く よう に 敵 を 倒せ る こと や 、 難 し い 障 害 で も 気持 ち 良 く ク 
リア で きる こと に 強く こだわ り 、 と こと ん 考え る こと を 大 切 に し 


て いま す 。 ま た 、 デ ザイ ナー の 作業 環境 を サポ ー ト する た め の ツ ー 
ル 制 作 を 行う こと も あり ます 。 

さま ざま な 視点 か ら の 意見 と 向き 合い 、 和 柔軟 に コミ ュ ニ ケー ショ 
ン を と りな が ら 、 ア イデ ア を ゲー ム と し て 実現 し て いけ る の が プ 
ログ ラマ ー の 魅力 で す 。 


主 な 業務 


ゲー ム プ ログ ラム 、 開 発 ゾ ポー ト の ツー ル 制 作 、 遊 び の 提案 、 
ゲー ム の 試作 
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お よそ 6 か 月 を か け て 4 月 5 月 6 月 7A 84 9 月 10 月 
ゲー ム 制 作 の 基本 を 学び ます 


新人 研修 


ゲー ム 制 作 を 知る 


研 
修 
発 
表 


当社 で は 人 材 育成 に 力 を 入れ て お り 、 開 発 に 必要 な 技術 
を 習得 する た め の 丁 寧 な 研修 プラ ン を 用 意 し て いま す 。 
入社 し て 初め て 3D 技術 に 触れ る 人 で も 、 研 修 終了 後に は 
プロ ジェ クト に 合流 で きる まで に な り ま す 。 


#D7TQHUONU 


= 


BERAR 社会 人 研修 … 電話 応対 な どの ビジ ネス マナ ー 
@ ツー ル 基 本 研修 … 開発 に 必要 な ツー ル の 習得 
@ グ ゲー ム 開 発 研修 … 実務 の 流れ を 追う 実践 的 な 研修 
@ コー ス 設 計 研修 … 3D ゲー ム の コー ス を 作成 
@ 研 修 発 表 会 … 研修 の 成果 を 発表 
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8 デザ イナ ー の 研修 


CG ツー ル の 操作 を 学び 、 キ ャ ラク ター と 地形 の スケ ッ チ や 3D モ 
デル を 制作 し ます 。 シ ンプ ル お が 形状 を 作る こと か ら 始 め 、 徐 々 に 
複雑 な 形状 に 取り 組み ます 。 ゲ ー ム の さま ざま が 制限 の 中 で デザ 
イン を どの よう に まとめ る か 試行 錯誤 し 、 実 務 で の 考え 方 を 学び 
ます 。 コ ー ス 制作 で は プラ ン ナ ー の 視点 を 経験 し 、 遊 びと 見 た 目 
の 整合 性 を 考え 、 実 践 的 な デザ イン 力 を 身 に つけ て いき ます 。 


8 プラ ン ナ ー の 研修 


コー ス 作 り を 中 心 に 、 プ ラン ナー に 必要 な ツー ル や ノウ ハウ を 習 
得 し て いき ます 。 企 画 の アイ デア 出し は も ちろ ん 、 モ ニタ ー プ レ 
イ で 遊ん だ ゲー ム の 要素 を 整理 する な ど 、 実践 的 な 内 容 に な っ て 
いま す 。 ま た 、 デ ザイ ナー と 一 緒 に 3D 技術 を 学び 、 コ ー ス 作り 
に 活か し ます 。 コ ー ス 作り で は 、 一 本 道 型 や 箱庭 型 な お ど 、 さ ま ざ 
まな 形式 の レベ ル デ ザ イン を 経験 し て いき ます 。 


e プロ グラ マー の 研修 


3D グラ フィ ックス プロ グラ ミン グ の 基礎 を 学び 、 モ デル や ア 
ニメーション を 実装 する と ころ まで 行い ます 。 そ れ を 応用 し 
た 簡単 な ゲー ム を 作る こと で 、 ゲ ー ム 作り の 流れ を 学び ます 。 
また 、 実 務 に お いて は 、 ト ラブ ル シ ュ ー テ ィング や ツー ル 開 発 な 
どの サポ ー ト も 行い ます 。 そ の た め 、 他 セク ショ ン の 使う CG ツー 
ル や レベ ル デ ザ イン ツー ル の 使い 方 も 学び ます 。 
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( 画 | 研修 を 受け た 新人 の 声 


2018 年 度 入社 デザ イナ ー 
実践 的 な 研修 で 、 力 を つけ られ る 。 


入社 時 は ゲー ム 制 作 に 関す る 知識 は お ろか 、3DCG に 関し て は 全く 触っ た こと が な い 状 態 で し た が 、 約 半 
年 間 の 研修 で 基礎 か ら 丁 寧 に 教え て も らい まし た 。 技 術 的 な ご と は も ちろ ん 、 ゲ ー ム な ら で は の デザ イン 
の 考え 方 や 、 ど う や っ て 1 つの ゲー ム が 作ら れ て いく の か を じっくり 身 に つけ る こと が で きま し た 。 
最初 は わか ら な か っ た こと も 、 先 輩 方 の 指導 の お か げ で 少し ずつ 解決 で きる よう に な っ て 、 成 長 を 実感 で 
きた 時 が 嬉し か っ た で す 。 


2018 年 度 入社 プラ ン ナ ー (レベ ル デ ザ イナ ー) 


作っ た コー ス を 遊ん で も ら っ て 感動 。 


自分 で 作成 し た 図案 を 元 に 実際 に コー ス を 作り 、 さ ま ざ ま な 要素 を 吟味 し な が ら ブ ラッ シュ アッ プ し まし 
た 。 そ の 過程 で 先輩 方 に 遊ん で も らい 、 ア ドバイ ス を も ら っ た り 、 も っ と 良く する に は どう し た らい い の 
か 話し 合っ た り し まし た 。 面 白い アイ デア が 出 た 時 は 、 本 当 に わく わく し まし た 。 

私 は 美 大 出身 で ゲー ム 制 作 の 経験 が あり ませ ん で し た が 、 と て も 丁寧 な 指導 を 受け 、 安 心して 研修 に 取り 
組 の お こと が で きま し た 。 


2019 年 度 入 社 プロ グラ マー 
より よい プロ グラ ム を 書く だ め 。 


研修 で は 3D グラ フィ ッ ク の 基礎 部 分 を 、 ラ イブ ラリ 等 を 使用 せ ず に 実装 する 課題 が あり 、「 他 の プロ グラ 
マー が 見 て も 一 目 で 何 を し て いる か が 伝わる コー ド 」 を 書く 訓練 に な り ま し た 。 研 修 期間 が 長く 設け られ 
て いる の で 、 課 題 1 つ 1 つ を し っ か り と 理解 で きる よう に な る まで 取り 組 の どこ と が で きま し た 。 

プロ グラ ム は 、 た っ た ひと つの ミス で も バグ を 引き 起こ し て し まう 可能 性 が ある た め 、 研 修 の 最 中 も 緊張 
感 が あり まし た が 、 そ の 分 自身 の 成長 を 実感 する こと が で きま し た 。 
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ee 
一 歩 一 歩 着 実に 成果 を 積み 上 げ て 1-UP 


この度 は 、1-UP スタ ジ ゴ オ 株 式 会 社 の 会 社 案内 を お 手 に 取っ て いた だ き 、 あ り が と う ご ざ いま す 。 

当社 は 任天堂 内 部 の 開発 部 署 に 協力 する 形 で 、 高 い 品質 の 商品 開発 を 行っ て いる 技術 者 集団 と いう 特徴 
を も っ て いま す 。 ま た 、 も う ラー つの 特徴 と し て 充実 し た 新人 研修 プラ ン を 挙げ る こと が で きま す 。 最 先 
端 の ゲー ム 開 発 に 求め られ る 人 材 を 育成 し 、 成 果 を 出す の は 簡単 な お こと で は あり ませ ん 。 当 社 で は 、 こ 
れ に 応え る こと が で きる よう 、 新 人 研修 プラ ン を 数 年 か け て 構築 し て きま し た 。 

新入 社員 は 研修 を 通し て 、 技 術 習 得 に 留まら ず 品 質 の 高い 成果 物 を 生み 出す た め の 心 構え や 意識 を 学ぶ 
こと が で きま す 。 詰 め 込み 型 で は な くそ れ ぞ れ の ペー ス に 合わ せ て 着実 に 成長 で きる よう に 設計 し て い 
ます の で 、 ご 安心 下さ い 。 

若い 人 が 持つ 感性 は 会 社 に と っ て 大 切な 財産 で す 。 ご 縁 が あっ て 入社 し て いた だ く 方 に は 、 是 非 と も 新 


し い 風 を 吹き 込ん で 欲し いと 思っ て いま す 。 


代表 取締 役 社長 
門井 元 
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(@) Q&A 


回 任天堂 株 式 会 社 の 子会社 と し て の 魅力 は 何で 
し よう か ? 


A. 世界 的 に 有名 な タイ トル の ゲー ム ソ フ ト 開 発 に 関わ れる こと 
や 、 安 定 し た 経営 基盤 ・ 制 作 環境 の も と で 落ち 着い て 働け る こと 
が 挙げ られ ます 。 ま た 、 ア イデ ア を 出し 合っ て 共同 で 開発 を 進め 
る こと が 多い た め 、 責 任 ある 業務 に 対し て や り が い を 感じ る こと 
が で きま す 。 


回 採用 予定 人 数 と 実績 を 教え て くだ さい 。 


A.2021 年 卒 は 5 ~ 10 名 の 予定 で す 。1-UP スタ ジオ 株 式 会 社 
と し て 最初 の 新卒 者 を 迎え た 2014 年 以降 で 19 名 を 採用 し 、 未 
だ 離職 者 は 0 人 で す 。 


回 残業 は 多い で すか ? 


A. 主 に ゲー ム ソ フ ト 発 売 前 は 繁忙 期 と な り ま す が 、 リ ー ダ ー が 業 
務 の 進捗 を 管理 し 健康 面 に も 配慮 し て いま す 。 徹 夜 で の 業務 は 認 
め て いま せん 。 平 常時 は 残業 時 間 数 が 月 15 時 間 程 度 の 社員 が 多く 、 
プラ イベ ー ト も 大 切 に し て いま す 。 


回 休暇 取得 や 働き 方 の 自由 度 に つい て 教え て くだ 
さい 。 


A.2018 年 度 の 有給 休暇 取得 率 は 92% と 高く (※)、 特 に プロ ジェ 
クト 終了 時 に は 長め に 休め る よう 調整 し て いま す 。 ま た 、 フ レッ 
クス タイ ム 制 度 を 活用 し て 、 個 人 の 予定 に 合わ せ た 就 業 時 間 の 調 
整 が で きま す 。※ 厚 労 省 発表 の 全国 平均 は 51% 
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B 社員 の 状況 M 


2019 年 12 月 現在 


40 代 ~ 
0, 
ERa kooli 
女性 男性 38% 
46% 54% 304% 
43% 


プラ ン ナ ー 8 4 名 
プロ グラ マー EB 5 名 
サウ ンド | 1 名 
iy BS 34 


採用 実績 く 五 十 音 順 > 


金沢 美術 工芸 大 、 京 都市 立 芸 術 大 、 桑 沢 デ 
ザイ ン 研 究 所 、 女 子 美術 大 、 多 摩 美術 大 、 
東京 藝術 大 、 名 古屋 芸術 大 、 日 本 工学 院 八 
王子 専門 、HAL 東京 、 武 蔵 野 美 術 大 ほか 


その 他 の 
Q&A は こち ら 


=I JE 募集 職種 = デザイナー A 社 名 1-UP ス タ ジ オ 株 式 会 社 1-UP STUDIO Inc. (フン アッ プス タ ジ ゴ オ 株 式 会 社 ) 
募集 要項 a NEED 会 社 概要 


(2021 年 4 月 入社 ) = プロ グラ マー 所 在 地 東京 都 千 代田 区 富士 見 2-7-2 
飯田 橋 プ ラー ノ ス テ ー ジ ビル ディ ング 17 階 1704 号室 

募集 対象 2021 年 3 月 末 ま で に 卒業 見 込み の 方 TEL 03-3288-2261 (代表 ) 
雇用 形態 正社員 (2 ヵ月 間 の 試用 期間 あり ) 設 立 200046A (2013 年 2 月 に 株 式 会 社 ブ ラウ ニー・ ブ ラウ ン よ り 社 名 変更 ) 
就業 場所 本 社 (東京 都 寺 代田 区 ) BAS 90005A (任天堂 株 式 会 社 100% 出 資 ) 
JJ E 給 短大 専門 卒 225,711 円 (月 45 時 間 ま で の 固定 残業 代 58,711 円 を 含む ) 役 員 代表 取締 役 社長 門井 元 

大 = 卒 227,063 円 (月 45 時 間 ま で の 固定 残業 代 59,063 円 を 含む ) 取締 役 小泉 歓 晃 (任天堂 株 式 会 社 ) 

大 学院 卒 232,469 円 (月 45 時 間 ま で の 固定 残業 代 60,469 円 を 含む ) 取締 役 西田 勝 (任天堂 株 式 会 社 ) 


監査 役 山口 太 (任天堂 株 式 会 社 ) 


与 ・ 昇 給 賞与 一 年 2 回 (※ 当 社 規定 に よる ) 
昇給 一 年 1 


ロ 


a 手 当 通勤 手当 、 残 業 手当 (45 時 間 超 ) 


勤務 時 間 フレ ックス タイ ム 制 (コア タイ ム 9:30 ~ 16:30) 休憩 1 時 間 
FÆRD 1 日 の 労働 時 間 8 時 間 


外堀 通り 


JR 飯田 橋 


休日 ・ 休 暇 年 間 127 日 (2019 EE) 
休日 一 完全 週休 2 日 制 (毎週 土 ・ 日 曜 )、 祝 I 
休暇 一 年 次 有給 休暇 、 特 別 休暇 、 夏 季 休暇 、 年 末年 始 休暇 


a| 日 本 歯科 大 学 1-UP STUDIO 
HERIR 


福利 厚生 S8HSRR. EARL Bl - MENR RICHORÉHE, 
イン フル エン ザ 予 防 接種 費用 補助 、 出 張 歯科 検診 、 ベネフィット ・ ワ ン 加 入 


応募 方 法 当社 ホー ムペ ー ジ の 採用 ペー ジ に 記載 され た 内 容 を ご 確認 の うえ 、 
応募 フォ ー ム より ご 応募 くだ さい 。 
(採用 予定 数 に 達し た 場合 、 締 め 切 ら せ て いた だ きま す 。) 


JR 飯田 橋 駅 | 東口 ・ 西 口 より 徒歩 2 分 
東京 メト ロ 飯 田橋 駅 |A3・A4・B2a 出口 より 徒歩 2 分 


https://1-up-studio.jp ES 


X 2020 年 の 夏 以 降 に 、 東京 都 千代 田 区 神田 錦町 2 丁目 に 移転 予定 で す 。 


[a]! 


1-UP STUDIO Inc. | EE 
https://1-up-studio.jp | E} 


